
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Le video mapping est en plein essor, et utilisé dans de nombreux secteurs : grands événements, 
valorisation du patrimoine, muséographie, marketing objet, spectacle vivant, etc. 
Le Video Mapping European Center propose une formation de 3 jours dédiée à la prise en main du logiciel 
Millumin. 
 
 
PRÉ-REQUIS  
La formation s’adresse aux technicien·ne·s vidéo, artistes visuel·le·s, et toute personne ayant un intérêt 
pour la création numérique. 
 
 
OBJECTIFS DE LA FORMATION 
Millumin est un logiciel professionnel de diffusion pour créer des spectacles audiovisuels pour les 
théâtres, les spectacles de danse, les video mapping et les installations interactives. Il permet de 
contrôler la vidéo, l'audio, les lumières ou même des lasers pensés pour des scénographies aux 
techniques avancées. 
À l’issue de cette formation, les participant·e·s seront capables de : 
• Travailler avec les bases du logiciel Millumin 
• Synchroniser une image sur un support 
• Avoir une connaissance des possibilités qu’offre le logiciel Millumin 
• Manipuler des dispositifs interactifs 

 
 

Formation organisée par les Rencontres Audiovisuelles et Carpé Média, 
dans le cadre du Video Mapping European Center. 

FORMATION PROFESSIONNELLE 

ORGANISÉE PAR LES RENCONTRES AUDIOVISUELLES ET CARPÉ MÉDIA 
LUNDI 14 > MERCREDI 16 OCTOBRE 2024 

LOGICIEL MILLUMIN 

 



 

PROGRAMME 

 

HORAIRES ET LIEUX 
 

Dates / Horaires : 
du lundi 14 au mercredi 16 octobre 2024 
de 9h à 12h30 et de 13h30 à 17h 
 
Lieu de formation : 
Rencontres Audiovisuelles 
10 rue Gosselet, Lille 
 
 
TARIFS 
1 600 euros HT, prise en charge possible par vos droits à la formation. 
 
 
INFOS / INSCRIPTIONS 
Rencontres Audiovisuelles 
Arthur CHOQUET 
+33 (0)3 10 45 08 68 
arthur@rencontres-audiovisuelles.org 
 
Date limite d’inscription : 13 septembre 2024 

 
 

INFORMATIONS PRATIQUES 
 

Jour 1 : Présentation de l’interface - Lundi 14 octobre 
• Découverte des outils de déformation et de calibration (quad corner, warping) 
• Prise en main du logiciel et découverte de la timeline 
• Diffusion d'une création mapping sur maquettes 3D 
 
 
Jour 2 : Mise en pratique approfondie de l’interface - Mardi 15 octobre 
• Appréhension des systèmes d'interaction (hardware, MIDI, détection de mouvement et tracking) 
• Connexion avec projecteurs DMX (lumières de scène) 
 
 
Jour 3 : Connaissance de techniques avancées - Mercredi 16 octobre  
• Pratique et exercices de calage avancés (soft-edge, hard-edge, slice editor, layer, copylayer) 
• Utilisation du logiciel au sein d'une régie vidéo  
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